Inhaltsverzeichnis Windowsprogrammierung – Vorlesung Prof Wohlrab SS02

Was / Stichwort
Script
API-Bible

Message
Q2


Message Box
Q2
361

Messge Loop
Q2h, 8, 9


Client Area
Q2


System Menu
Q2
241,  242

Title bar
Q2


Icon – Definition
Q2


Scheduler
Q2


WinMain-Fkt
Q2, 8, 9


API
Q2


Win32-API
Q2


Win32s-API
Q2


Win16-API
Q2


MFC
Q2


Queue
Q2


Warteschleife
Q2


System queue
Q3, 8, 9


Application queue
Q3, 8, 9


MSDN
Q3


STUB
Q3h


callback funcition
Q3


Window Procedure
Q3


PostMessage (Def)
Q3h
175

SendMessage(Def)
Q3h
183

GeräteContext

515

DeviceContext
Q5
515

CompatibleMemoryContext
Q5


HMemDC
Q5


Z order of a Window
Q5


Window at the bottom of the Z order
Q5


Topmost Window
Q6


SelectObject()
Q6


BitBlt()
Q6, WP5
601u

Hilfe
WP4


Platform SDK
WP4


Startanwahl (Win32-Anw. einfache Win32 Anwendung)
WP4


Zugriffspezifizierer
5


Klassen – Zugriffspezifizierer
5


Konstruktoren
6


Destruktoren
6


Queues – Schaubild
8, 9


Loops – Schaubild
8, 9


Freier Fall – theorie
11 - 19 


Programm Quit Abfangen
22 – 27


Menü – Definiton 
(Quit Abfangen)
24


Accelerator (Quit Abfangen)
24


Message-Loop (Code) 
26m


TranslateAccolerator
26m
268

TranslateMessage()
26m
203

DispatchMessage()
26m
162u

WM_LBUTTONUP
26u


MessageBeep()
26u
360

Timer – Verarbeitung
26u


FlashWindow()
27o
88

WM_TIMER
27o


WM_DESTROY
27m


PostQuitMessage()
27m
177

WM_CLOSE
27m


WM_COMMAND
27m


MessageBox()-Codebsp
27m
361

PostMessage()
27m
175

DefWindowProc()
27m
161

Programm Logo1
29 – 32


Programm Logo2
33 – 36


Programm Logo3
37 – 42


rc – Datei Logo3
37


ICON in RC-Datei def
37u


BITMAP in RC-Datei def
37u


Logo-Fensterclass erzeugen
38u


CALLBACK LogoWndProc (Logo3)
39o


WM_PAINT
39m


CALLBACK MainWinProc (Logo3)
39u


GetLogoMetrics
40m


Fenstergröße ermitteln
40m


InitLogoWClass (Logo3)
40u


Fenstereigenschaften initialisieren
40u


InitMainWindow (Logo3)
42o


OnPaint() (Logo3)
42u


hMemDC
42u


hBitMap
42u


PAINTSTRUCT
42u
815

BITMAP
42u
272

LoadBitmap()
42u
661

GetObject()
42u
836u

BeginPaint()
42u
784

CreateCompatibleDC()
42u
521

SelectObject()
42u


BitBlt()
42u
601u

DeleteDC()
42u
540

DeleteObject()
42u
801u

EndPaint()
42u
815u

Programm ContDown
45 – 55


Dialog (ContDown,rc-Def)
46u


LoadIcon()
49o
661u

LoadCursor()
49o


GetStockObject()
49o


LoadImage()
49o
662u

MAKEINTRESOURCE()
49o


CreateWindow()
49u
30

ShowWindow()
49u


UpdateWindow()
49u
882

WM_MOUSEMOVE
50u


WM_ERASEBKGND
51o


WM_SIZE
51o


InvalidateRect()
51o
849o

GetClientRect()
51o


CreateCompatibleBitmap()
51m
617

Schrifteneinstellung
51u


CreateFont()
51u
531

SetBkMode()
51u
872

SetTextColor()
51u
769

SetTextAlign()
51u
767

sprintf()
51u


TextOut()
51u
774

WM_Command (große Bearbeitung, ContDown)
53


Programm Menue1
57 – 64


Menue – Konstanten:rc

(Menue1)
57u


Menue – Definition in 
RC-Datei (Menue1)
59o


Accelerators – Laden-Source
61o


LoadAccelerators()
61o


Programm Menue2
66 – 75


WM_Create
71o


Sound-Lautstärke einstellen
71o


WaveOutSetVolume()
71o
B3 740

SndPlaySound(NULL,..)
71m


PlaySound()

B3 693

Sound auschalten
71m


Popup auswerten (Menue2)
71u


WaveOutGetVolume()
71u
B3 731

Sound Lautstärke ermitteln
71u


SndPlaySound()
72o


Sound abspielen
72o


Programm Menue3
77 – 91


Dialog Def in RC (Menue3)
80


Dialogbox initialisieren (Menue3)
85m


DialogBox()
85m
327

MessageBox() (Komplex)
85u
361

Callback zum Dialog Lautstärke (Menu3)
86


WM_INITDIALOG
86m


WM_HSCROLL
87o


Schieber auswerten
87o


EndDialog()
88m
346

Programm FreierFall
93 – 117


Menu-Definition in RC mit Checked (FreiFall)
96u


Checked: Flaggs vordefinieren
100m


Paint-Aufruf FreiFall
101m


CreatePen()
101u
795

CreateSolidBrush()
101u
801

Rectangle()
101u
866o

MoveToEx()
102o
854u

LineTo()
102o
853

GetTextMetrics()
102m
760

GetTickCount()
105o
1249

Uhrzeit ablesen
105o


Check – Verarbeitung
107m


Menu – Uncheck
107m


GetMenu()
107m
231

GetSubMenu()
107m
240

CheckMenuItem()
107m
215

Neu zeichnen
108m


InvalidateRect()
108m
849

Labor-Übungen (Auf.Blätter)
118 ff


Code-Fetzen
126 – 129


Skalieren der Ausgabe (Code-Fetzen)
126


Schriften ausgeben 
(Code-Fetzen)
127o


Hintergrund, Farbig ausgeb. (Code-Fetzen)
127u


Programmende: Eingabe-fokus weitergeben (Win3.11)

(Code-Fetzen)
128


Check und Uncheck Menü-Items (Code-Fetzen)
129


Lösungen Laborübungen
130ff


Kompilieren (Beschreibung)
131


Binden (Beschreibung)
131


Visual C++ Editionen
132


Versionsunterschiede 
133


Struktogramm
141


STUB-File – Bsp
147
10

Programm WHello1
148 - 149


Programm WHello2
151 – 154


Arc()

782

ArcTo()

783

DrawIcon()

806

Pie()

858

PolyBezier()

859

PolyLine

861





Scriptseitenbezeichnungen:

n … Wohlrab-Script

Qn… Quickies

WPn… Handgeschriebenes Script
h… Rückseite

o… oben auf der Seite

m… in der Mitte der Seite

u… unten auf der Seiten

Windows ApiBible:

n … Seite n in Band 1

Bm n Seite n in Band m

Was / Stichwort
Script
API-Bible

Accelerator (Quit Abfangen)
24


Accelerators – Laden-Source
61o


API
Q2


Application queue
Q3, 8, 9


Arc()

782

ArcTo()

783

BeginPaint()
42u
784

Binden (Beschreibung)
131


BitBlt()
Q6, WP5
601u

BitBlt()
42u
601u

BITMAP
42u
272

BITMAP in RC-Datei def
37u


callback funcition
Q3


CALLBACK LogoWndProc (Logo3)
39o


CALLBACK MainWinProc (Logo3)
39u


Callback zum Dialog Lautstärke (Menu3)
86


Check – Verarbeitung
107m


Check und Uncheck Menü-Items (Code-Fetzen)
129


Checked: Flaggs vordefinieren
100m


CheckMenuItem()
107m
215

Client Area
Q2


Code-Fetzen
126 – 129


CompatibleMemoryContext
Q5


CreateCompatibleBitmap()
51m
617

CreateCompatibleDC()
42u
521

CreateFont()
51u
531

CreatePen()
101u
795

CreateSolidBrush()
101u
801

CreateWindow()
49u
30

DefWindowProc()
27m
161

DeleteDC()
42u
540

DeleteObject()
42u
801u

Destruktoren
6


DeviceContext
Q5
515

Dialog (ContDown,rc-Def)
46u


Dialog Def in RC (Menue3)
80


Dialogbox initialisieren (Menue3)
85m


DialogBox()
85m
327

DispatchMessage()
26m
162u

DrawIcon()

806

EndDialog()
88m
346

EndPaint()
42u
815u

Fenstereigenschaften initialisieren
40u


Fenstergröße ermitteln
40m


FlashWindow()
27o
88

Freier Fall – theorie
11 - 19 


GeräteContext

515

GetClientRect()
51o


GetLogoMetrics
40m


GetMenu()
107m
231

GetObject()
42u
836u

GetStockObject()
49o


GetSubMenu()
107m
240

GetTextMetrics()
102m
760

GetTickCount()
105o
1249

hBitMap
42u


Hilfe
WP4


Hintergrund, Farbig ausgeb. (Code-Fetzen)
127u


HMemDC
Q5


hMemDC
42u


Icon – Definition
Q2


ICON in RC-Datei def
37u


InitLogoWClass (Logo3)
40u


InitMainWindow (Logo3)
42o


InvalidateRect()
51o
849o

InvalidateRect()
108m
849

Klassen – Zugriffspezifizierer
5


Kompilieren (Beschreibung)
131


Konstruktoren
6


Labor-Übungen (Auf.Blätter)
118 ff


LineTo()
102o
853

LoadAccelerators()
61o


LoadBitmap()
42u
661

LoadCursor()
49o


LoadIcon()
49o
661u

LoadImage()
49o
662u

Logo-Fensterclass erzeugen
38u


Loops – Schaubild
8, 9


Lösungen Laborübungen
130ff


MAKEINTRESOURCE()
49o


Menü – Definiton 
(Quit Abfangen)
24


Menu – Uncheck
107m


Menu-Definition in RC mit Checked (FreiFall)
96u


Menue – Definition in 
RC-Datei (Menue1)
59o


Menue – Konstanten:rc

(Menue1)
57u


Message
Q2


Message Box
Q2
361

MessageBeep()
26u
360

MessageBox() (Komplex)
85u
361

MessageBox()-Codebsp
27m
361

Message-Loop (Code) 
26m


Messge Loop
Q2h, 8, 9


MFC
Q2


MoveToEx()
102o
854u

MSDN
Q3


Neu zeichnen
108m


OnPaint() (Logo3)
42u


Paint-Aufruf FreiFall
101m


PAINTSTRUCT
42u
815

Pie()

858

Platform SDK
WP4


PlaySound()

B3 693

PolyBezier()

859

PolyLine

861

Popup auswerten (Menue2)
71u


PostMessage (Def)
Q3h
175

PostMessage()
27m
175

PostQuitMessage()
27m
177

Programm ContDown
45 – 55


Programm FreierFall
93 – 117


Programm Logo1
29 – 32


Programm Logo2
33 – 36


Programm Logo3
37 – 42


Programm Menue1
57 – 64


Programm Menue2
66 – 75


Programm Menue3
77 – 91


Programm Quit Abfangen
22 – 27


Programm WHello1
148 - 149


Programm WHello2
151 – 154


Programmende: Eingabe-fokus weitergeben (Win3.11)

(Code-Fetzen)
128


Queue
Q2


Queues – Schaubild
8, 9


rc – Datei Logo3
37


Rectangle()
101u
866o

Scheduler
Q2


Schieber auswerten
87o


Schriften ausgeben 
(Code-Fetzen)
127o


Schrifteneinstellung
51u


SelectObject()
Q6


SelectObject()
42u


SendMessage(Def)
Q3h
183

SetBkMode()
51u
872

SetTextAlign()
51u
767

SetTextColor()
51u
769

ShowWindow()
49u


Skalieren der Ausgabe (Code-Fetzen)
126


SndPlaySound()
72o


SndPlaySound(NULL,..)
71m


Sound abspielen
72o


Sound auschalten
71m


Sound Lautstärke ermitteln
71u


Sound-Lautstärke einstellen
71o


sprintf()
51u


Startanwahl (Win32-Anw. einfache Win32 Anwendung)
WP4


Struktogramm
141


STUB
Q3h


STUB-File – Bsp
147
10

System Menu
Q2
241,  242

System queue
Q3, 8, 9


TextOut()
51u
774

Timer – Verarbeitung
26u


Title bar
Q2


Topmost Window
Q6


TranslateAccolerator
26m
268

TranslateMessage()
26m
203

Uhrzeit ablesen
105o


UpdateWindow()
49u
882

Versionsunterschiede 
133


Visual C++ Editionen
132


Warteschleife
Q2


WaveOutGetVolume()
71u
B3 731

WaveOutSetVolume()
71o
B3 740

Win16-API
Q2


Win32-API
Q2


Win32s-API
Q2


Window at the bottom of the Z order
Q5


Window Procedure
Q3


WinMain-Fkt
Q2, 8, 9


WM_CLOSE
27m


WM_COMMAND
27m


WM_Command (große Bearbeitung, ContDown)
53


WM_Create
71o


WM_DESTROY
27m


WM_ERASEBKGND
51o


WM_HSCROLL
87o


WM_INITDIALOG
86m


WM_LBUTTONUP
26u


WM_MOUSEMOVE
50u


WM_PAINT
39m


WM_SIZE
51o


WM_TIMER
27o


Z order of a Window
Q5


Zugriffspezifizierer
5


